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Introduction


Objectif / Apprendre à créer son premier jeu sur scratch :

Le jeu sera une fusé qui va devoir esquivé les étoile. 

Pour cela on va devoir mettre quelque petite chose en place

1 - Mettre les costume de fusé  et choisir la taille et la position de départ de notre fusé.

2 - Créer l'animation de notre fusé 

3 - Attribué des touche pour que notre fusé puisse allez de droite à gauche

4 - On va ajouter un nouveau sprite qui sera l'étoile, on va aussi lui attribuer ce quel devra faire. 






	 Matériel et outils



 Ordinateur [image: Item-Ordinateur 250px-Ordinateur.jpg]
Dès sa mise sous tension, un ordinateur exécute, l'une après l'autre, des instructions qui lui font lire, manipuler, puis réécrire un ensemble de données auquel il a accès. Des tests et des sauts conditionnels permettent de changer d'instruction suivante, et donc d'agir différemment en fonction des données ou des nécessités du moment. Les données à manipuler sont obtenues, soit par la lecture de mémoires, soit par la lecture de composants d'interface (périphériques) qui représentent des données physiques extérieures en valeurs binaires (déplacement d'une souris, touche appuyée sur un clavier, température, vitesse, compression...). Une fois utilisées, ou manipulées, les données sont réécrites, soit dans des mémoires, soit dans des composants qui peuvent transformer une valeur binaire en une action physique (écriture sur une imprimante ou sur un moniteur, accélération ou freinage d'un véhicule, changement de température d'un four ...). L'ordinateur peut aussi répondre à des interruptions qui lui permettent d’exécuter des programmes de réponses spécifiques à chacune, puis de reprendre l’exécution séquentielle du programme interrompu. La technique actuelle des ordinateurs date du milieu du xxe siècle. Ils peuvent être classés selon plusieurs critères1 (domaine d'application, taille ou architecture).

Ordinateur







Étape 1 - Mettre les costume de fusé et choisir la taille et la position de départ de notre fusé.

Pour cela allez dans la partie costume puis choisir un costume en bas à gauche.

Faire ça pour ajouter chaque costume de la fusé puis supprimé les 2 costume du chat.



Pour attribué la taille et la position de départ de notre fusé:

Mettre les blocs:  Quand le drapeau et cliquer / Mettre la taille à 50% / Aller à x:0 y :-130      

On va aussi changer l'arrière plan.   

Très simple allez en bas à droite cliquer sur choisir un arrière plan et choisir Stars   
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Étape 2 - Créer l'animation de notre fusé

Une partie normalement très simple  

Il va nous falloir rajouter après Etape 1, demander de répéter indéfiniment costume suivant avec un attendre pour avoir une animation fluide 
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Étape 3 - Attribué des touche pour que notre fusé puisse allez de droite à gauche

Une partie un peut plus compliquer

On va devoir crée une condition si une touche et toucher alors faire quelque chose.

Pour cela on va devoir mettre un bloc quand le drapeau et cliquer, répéter indéfiniment, si la touche et presser alors ajouter ou enlever à l'axe X
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Étape 4 - On va ajouter un nouveau sprite qui sera l'étoile, on va aussi lui attribuer ce quel devra faire.
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